Kresba mezi papirem a
dotykovou obrazovkou

Mgr. art. Ondrej Moucka
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Milé zakyné, mili Zaci, studentky, studenti,
vitd vas pravodce moznostmi digitalni kresby na vasich chytrych telefonech ¢i
tabletech.

Jisté vite, Ze zafizeni s dotykovou obrazovkou nabizeji pestré spektrum rlznych
aplikaci - véetné téch, které umoznuji vas chytry telefon zménit témér v grafické studio.

Tak pojdme do toho ;)
V textu se budete setkdvat se dvéma symboly:

¢ = otazka k zamyéleni




Nejprve si zkuste odpovédeét na otdzku: “co je kresba?”.

Co pro vés slovo kresba znamen4, jak byste pojem kresba nékomu vysvétlili?

Kde vSude se s kresbou potkavate?

Jaky je podle vas rozdil mezi kresbou a malbou?



V tradi¢nim pojeti byla kresba chdpana jako ,zobrazeni skute¢nosti pomoci linii a

bodl”.

S prichodem fotografie a filmu nemusi klasickd média (malba, kresba)uz jen prinaset
obraz reality, a vznika tak prostor pro experimenty a hledani novych moznosti.

V obdobi surrealismu byla rozsifena tzv. automaticka kresba, kdy mél autor dat volny
prichod svému nevédomi a tvofit bez védomé kontroly.

Kresba hréla také dulezitou ulohu v tzv. konceptualnim uméni - tedy v uméni, kde je
kladen duraz na myslenku, zamér, kde neni nejdulezitéjsi, jak dilo vypada, ale co chce
autor sdélit. Kresbu prostfednictvim nécrtd a skic Casto vyuzivaji konceptualni umélci a
umeélkyné jako jednoduchy vizudlni jazyk ke sdélent.



Vroce 1967 ,nakreslil” Richard Long linii tim, ze ji vy$lapal na louce. Toto dilo odrazi
tehdy novy pfistup ke klasickym umeéleckym formam a prostfedkdam.

=, Zkuste sinainternetu najit dilo ,A Line Made By Walking” od Richarda Longa. Je to
" podle vés kresba? Neni? Pro¢? Uz jste nékdy kreslili $lapanim do snéhu? Nebo treba
klacikem do hliny? Jak se takové kresby lisi od kresby na papir?

Od 60./70. let 20. stoleti se stiraji hranice mezi jednotlivymi disciplinami, za kresbu tak
muzeme povazovat i linii vzniklou pohybem lidského téla, objekt vytvoreny z dratg,

laserovy paprsek, ¢i ¢aru na obrazovce monitoru aj. Hlavnim pojicim prvkem je linie
jako zakladni vyrazovy prostfedek kresby.



Zaroven muzeme kresbu spatfovat v kazdodennim Zivoté, ve vécech, které nas
obklopuji - napftiklad v ¢arach vzniklych letem letadla po obloze, v dratech
elektrického vedeni, nebo dokonce v neviditelné linii socidlnich sitich, které nés
propojuji treba pres celou zemeékouli.

Kresba je navic jednoduchy vizualni jazyk, ktery je globalni - kreslime si mapky,
abychom si pamatovali cestu, ¢rtdme si ndpady, kresba je v rGznych znackach,
symbolech, ikonkach, jimz rozumi vSichni témér na celém svéte.

Na néasledujici strané najdete nékolik prikladt vsudypfritomné kresby.



= /1CA 0 (e




S rozvojem technologii pfichazi i touha zaclenit je do vSech oblasti lidského Zivota
a neustale je zdokonalovat.

Prvni pokusy o zafizeni, které prendsi rukopis spadaji do konce 19. stoleti. Prvni
grafické tablety, kterymi se zadavalo pismo a pozdéji kresba do pocitace vznikaly od
poloviny stoleti minulého. PGvodni grafické tablety nemaji displej, kresba vytvorena
specialnim perem (tzv. stylus) se zobrazuje na monitoru pocditace, se kterym je tablet
propojen. Novejsi modely uz maji displej, kresba tak vznika primo pod hrotem pera.

Prichod dotykovych obrazovek a jejich nasledny boom znamenal rozsiteni do
kazdodenniho Zivota a vznik aplikaci na skoro kazdou lidskou ¢innost, véetné kresleni.






Nékteré produktové rady jsou pfimo ,stvorené” na kresleni - maji elektronické pero
a displej sniméa pfitlak (tlakem na pero se méni sila linky). Jsou to napfiklad Samsung

Galaxy Note, Lenovo Yoga, iPad Pro s Apple Pencil a dalsi. ..

K ostatnim zafizenim se da poridit univerzalni stylus - pero s tenkym hrotem, napt. od
vyrobct Adonit ¢ Wacom. Na obrazku je Adonit Snap, se kterym po propojeni's
telefonem prostfednictvim Bluetooth mUzete stisk tlacitka stylusu ovlddat fotoaparat

a snimat tak selfie ;).



Témér na kazdou lidskou aktivitu se da najit aplikace.

Na zapisovani do diafe, na chatovani s prateli, na randéni, dokonce treba i na kojeni.
Existuje také celd fada uzitec¢nych kreslicich aplikaci - zkuste si do svého Google play,

App Store i Microsoft Store zadat klicova slova ,kresba”, kresleni”, ,draw”, ,drawing” a
uvidite, kolik aplikaci vam vyskoci.

Neékteré jsou kvalitnéjsi, nékteré méné - mUlzete se fidit recenzemi uzivatell, nebo
zkratka nékolik z nich vyzkouset, abyste zjistili, kterd vam nejvice vyhovuije.



Umoznuje:

- volit velikost platna a jeho orientaci (krajina/portrét), reaguje na zménu orientace
tabletu otoc¢enim, pfip. ma moznost rotovat platno dvéma prsty.

- importovat fotografii.

- praci ve vrstvach, vyexportovat obrazek ve formatu PNG bez pozadi.
- ulozit jako rozpracovany projekt, ¢i zdlohovat na cloud.

- volit rozlisent.

- dalsi pokrocilé funkce (napf. vybarveni plochy plechovkou, vybér oblasti ,kouzelnou
halkou”).



Jsou dvé kvalitni aplikace na kresleni s fadou pokrocilych funkci

PicsArt Photo Studio primarné na Upravu fotogratii, ale podporuje i kresleni -
jednoduché prostredi, rozlisuje vrstvy, umi ulozit rozpracovany projekt Ci
vyexportovat png bez pozadi aj. Vytvory Ize sdilet na sit PicsArt, kde najdete
tutoridly, ma dalsi dcefinné aplikace (napr. na animaci), funguje na iOS, Android.

https://picsart.com/explore

MediBang Paint Pro plGvodné pro tvorbu komikst, ma pokrocilé profesionalni

funkce, moznost zdlohovat na cloud a propojit mobilni a stolni verzi, umoznuje
volit i rozliSeni, funguje i na Windows, také nabizi radu tutoriald.

https://medibangpaint.com/en/



https://picsart.com/explore
https://medibangpaint.com/en/
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Alpha = ,prdzdnd” vrstva, zobrazuje se jako Sachovnice

Canvas = platno, velikost kresleného obrazku
Cloud = internetové ulozisté na zdlohovani prace
Draft = rozpracovany projekt

Layer = vrstva, usnadnuje praci, rozdéleni kresby do ¢asti (napf. télo, hlava, vlasy, rysy v
obliceji), vrstvy se daji upravovat nezavisle na sobé, Ize je i prekryvat, sluc¢ovat, skryt
viditelnost (pomocna kontura, nasledné skrytd)

Opacity = viditelnost, nastavenim/snizenim viditelnosti Ize dosahovat napfriklad efektu
stinu, prolinani vrstev apod.

PNG = portable network graphics, format obrazku, ktery Ize vyexportovat s prazdnym,
prUsvitnym pozadim

Transparency = prusvitnost

Undo/Redo = krok zpét/krok vpred nebo téz vratit/opakovat



Exportovat,

Vrstvy
sdilet

Pridat fotografii
Moznosti

Pridat Utvar
Snimat proces
tvorby Pridat text

Otaceni platna Celd obrazovka

Redo Guma
Undo Stétec/pero
Vratit se do Barva

hlavniho menu



Pojdme kreslit!

J 47

Nové platno Predchozi
Submit Work
Odeslat do Everyone's Art
aplikace
Medibang

NG @ Ll 32% = 12:42

MediBang Paint ‘

L

Moje galerie

Jiné

X Nové platno

Velikost platna

NG @ Ll 3% 12:46

Sitka 19200br. body Vyska 10800br. body dip 300

VYTVORIT

Sitka
1920 pX
Vyska
1080 pX

dip
300

NG @ Ll 3% 12:46

Velikost papiru

Barva pozadi
O Specifikace barev @ Prlihledna

ZRUSIT OK

/leva:

Zalozeni nového
platna - kliknutim
na ikonku se
stétcem,

a nastaveni jeho
rozmérU v pixelech
(jednotka) a
rozliseni (dip) -
kliknutim do jedné

z hodnot, napt.

Sirky, se rozbali

nabidka.



/o0 % H S 1 BN I N > Pracovni prostfedi aplikace:

—_— Po - s o coscas Nejvy55|lradz% o,bsahujeoné§trcvaje (,pe o,
. . guma, rysovani obrazcu, vybér, rysovani
- plnych obrazcl, vybarveni plechovkou aj.
™ * Ulozit dalsi se zobrazi kliknutim na Sipku: ,>" na
II druhém obrazku vidime napft. kouzelnou

halku apod.)

Ulozit jako

—_ ' _ Export png/jpg files

Nastaveni Druhéa horni rada nabizi rdzné moznosti ke

Népovéda zvolenému néstroji.

Synch.
Na boku vidime barevnou skalu, pficem?z

aktudlni platnd barva je dole v kruhu.
Prihlasit se

Ulozit




/o0 % H S 1 BN VA >l Pracovni prostredi aplikace:

or P° T s J = oz coscos ' Sp?,dm' iSta - v horni éés’E: -
. . tlac¢itko Undo/Redo, kapatko pro nabirani
- barvy, opét pero a guma, tlacitko na

T " Ulozit ofizpUsobeni platna na $itku displeje,
ll tlac¢itko na ulozeni projektu.

Ulozit jako

—_ ' _ Export png/jpg files

Spodni ¢ast listy nabizi moznosti ulozeni,
Nestaxent exportu a prihlaseni, Upravy obrazku

Napovéda (rotovat, ofiznout atd.), Upravy vybéru,
otaceni obrazku, vlevo vedle ikonky palety je
zobrazen aktualné pouzivany néastroj, vpravo
vrstvy, Uplné vpravo pfidavani materiald.

Synch.

Prihlasit se

Ulozit




Nyni, kdyz jste méli moznost se o aplikacich néco dozvédét, si uz zkusime néco
nakreslit. Vidéli jste, ze se od sebe pomérné lisi, pro zacatek (pokud uz nepouzivate
nejakou kreslici aplikaci, ktera vdam vyhovuje) doporucuji zvolit PicsArt - jeji prostredi je
snadné na pochopeni, ovlddani témér intuitivni, ale pritom nabizi dostatek kvalitnich

funkci. Pokud ale mate ambice tvorit grafiku na profesionalni drovni, mazete klidné
zacit aplikaci MediBang Paint.

Aplikaci si vyhledejte ve svém ,obchodu s aplikacemi”, stahnéte a nainstalujte. Az
bude instalace hotova, muzete zacdit. ;)



Kazdy den nas obklopuje mnoho predmétl, casto drobnosti, které maji néjakou
funkci, slouzi néjakému Ucelu. Kdyz se na né pozorné podivdme, mdzou ndm ale
pfipomenout Uplné jiny predmét, zvife, postavu, nebo pfijdeme na Uplné nové
souvislosti pouziti daného objektu. Z kancelarské sponky se tak stane raketoplan
apod.

Vyfotte si mobilnim telefonem néjaky predmeét, ktery najdete ve svém okoli. V kreslici
aplikaci ho dokreslete tak, aby se z néj stalo néco jiného, dodejte mu novy pribéh.

Inspirovat se muzete napfriklad autory Javiere Perézem: http://javierperez.ws/ nebo
,nedélnimi skicami” Christopha Niemanna:
http://www.christophniemann.com/portfolio/sunday-sketches-2/

Na néasledujicich stranach najdete navod, jak do aplikace importovat fotografii a tipy
na dokresleni.


http://javierperez.ws/
http://www.christophniemann.com/portfolio/sunday-sketches-2/
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/leva:

Domovska stranka
aplikace s fotkami
nahranymi uzivateli.
Kliknete dole na + ve
fialovém kruhu.
Rozbali se vam nabidka -
nahore vase ulozené
fotografie, nize pozadi a
jesté nize tunkce - kolaze,
filtry kamery a kresleni
(drawings). Vyberte
moznost ,Pick Canvas”,
abyste si mohli nastavit
velikost platna.



<~  Background @

= A Otevie se vam nabidka

‘ volby platna - nahote riizné
prednastavené formaty,
nize pozadi (zakliknuté je
bilé), ale zvolite ,Draw on
photo” a po otevreni
galerie zvolite fotku, na
kterou chcete kreslit. Pred
iImportem mate moznost ji
ofiznout Ci otocit.
Na poslednim obrazkuje jiz
fotografie v rezimu kresleni.
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Opacity: 100 %

v

Opacity: 100 %

/leva:

Otevrete-li si zobrazeni
vrstev (ikonka Uplné dole
vpravo), uvidite, ze aplikace
automaticky kresli do nové
vrstvy nad fotku - to je
dulezité, protoze plvodni
fotografie zlstane
nezménéna. Kdyz budete
chtit kresbu gumovat, fotku
gumovat nebudete. Vrstvy
muazete pridavat, slucovat,
nebo skryt, aby nebyly
vidét.



v

Opacity: 100 %

Jfx

Save and Share

Edit Image

Share

#freetoedit

0 FreeToEdit
o Location

ey
Y ¢

SAVE

/leva:

Pro export kresby stisknete
na Sipku vpravo nahore v
bilém kruhu. Vyskodi lista s
nabidkou ,Save and Share”
(sdilet a ulozit) a ,Edit
Image” (upravit - obrazek
muizZete pred exportem
jesté upravit). Po vybéru
Save and Share se védm
objevi nabidka: ,Save” -
ulozeni do galerie v
telefonu, ,Share” sdileni na
siti PicsArt.




Jisté vite, ze ztvarnéni néci podoby se fika portrét.
Co je to autoportrét? Portrét auta? Ne, je to podobizna sebe sama, tedy kdyz nékdo

nakresli, namaluje nebo vyfoti sdm sebe.

Svymi autoportréty prosluli napriklad Rembrandt van Rijn, Albrecht Durer, Vincent van
Gogh ¢i Frida Kahlo.

Nékteré fotogratky (Dita Pepe, Cindy Sherman) se ve svych sériich autoportrétd
stylizuji do rGznych podob, zabyvaji se tak otdzkou spolecenskych roli ¢i identity.

/kuste si vyhledat autoportréty vySe zminénych umélcd a umélkyn. Jak na vas pUsobi,
co z nich vyzaruje? Jak asi jejich autofi vidéli sami sebe? Jak se chtéli prezentovat? Co
o sobé vypovidaji?



Autoportrétem dnesni doby je selfie. Mnozi si jich pofizuji (a sdili) i nékolik denné,
neékdy i pfi ponékud nevhodné pfilezitosti. Staci si zadat do vyhledavace ,akward
seltie” a objevi se celd fada ne prilis stastné nacasovanych selfie. Nékdo treba v pozadi
zrovna sedi na zachodé. Navstévnice muzea pfi pofizovani selfie znicila vystavené
artefakty, jiz pres dvé sté lidi dokonce prislo pfi foceni selficka o zZivot. (!)

Navic predni fotoaparaty telefonl nebyvaji nejkvalitngjsi, takze jsou socialni sité
zaplaveny nekvalitnimi a neestetickymi fotografiemi.

Nastésti nam kreslici aplikace umoznuji selficko ,povysit” zpét na autentické umélecké
dilo. Vyfotte si tedy selfie a prekreslete jej na autoportrét. Inspirovat se mtzete rlznymi
uméleckymi sméry, napriklad pop-artem, secesi, fauvismem, pointilismem,
kubismem...



Védéli jste, ze slavnd uméleckd dila se mnohdy objevuji v dilech jinych umélci?

.o

/pUsoby pouziti a pretvareni jiz existujicich dél jsou rlGzné, napriklad muze jit o
zasazeni postav Ci typickych prvkd z jednoho dila do novych souvislosti, do
soucasného prostredi, doplnéné o soudobé predméty, udalosti.

Nékdy dochézii k ironizaci ptvodniho dila, tedy k odlehceni vyznamu az ke
zesmeésnéni. Muze se tak dit pfiddnim néjakého detailu, ktery vnese prvek humoru,
nebo zmirni vdznost prvotniho dila, ¢i se pfimo vysmiva tématu puvodninho dila.

Pouhym drobnym pretvorenim muzeme smysl prvotniho dila Uplné obratit.



K jedném z nejvice reinterpretovanych (pretvorenych,
znovu pouzitych)uméleckych dél patfi jisté Mona Lisa od
Leonarda da Vinci. Slavnou damu s tajemnym dsmeévem
pretvofil v roce 1919 Marcel Duchamp tim, ze ji
domaloval knir a bradku. Své dilo pojmenoval L. H. O. O.
Q. Dalsi zndma reinterpretace pochéazi od Fernanda
Botera, malife, pro néjz jsou typické kulaté lidské postavy.
,Baculatou” tedy udélal i Monu Lisu. Vpravo vidite obraz s
ndzvem Mona Simpson on Nicka Walkera z roku 2006,
kdy autor spojil ikonické dilo s jednou z ikon popkultury -

serialem Simpsonovi.

Zkuste si vyhledat i vySe zminéné a dalsi verze slavné
Mony Lisy.




Vasim da

Sim Ukolem bude zkusit si reinterpretovat néjaké dilo. MUzete pouzit néjaky
skutecné slavny, znamy obraz, nebo néco, na co jste narazili na vystavé v galerii.

/kuste se nejprve zamyslet, co chtél pdvodni autor svym dilem vyjadfit, co jeho dilo
znamena. Nasledné muizete tento vyznam pomoci kresby posunout, aktualizovat
o soucasna témata, nebo naopak plvodni smysl Uplné prevréatit.

Nékterd soucasna dila mohou byt hire Citelnd, pokud védm ani po hlubsim zamysleni
nedavéa sdéleni autora smysl, mazete jeho téma banalizovat, zjiednodusit napf.
pridanim néjaké obycejné véci.

Méjte na paméti, ze dila podléhaji autorskym pravim, proto by vase reinterpretace
méla byt pouhou inspiraci dilem, ne jeho kopirovanim.
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Diky aplikaci Animator
muzete délat i

jednoduché kreslené

animace. Po zalozeni
nového prazdného
pladtna budete mit
moznost na casove ose
pridavat filmova policka
(framy) a na horni listé si
mUzete zapnout
prihlednost mezi

jednotlivymi fazemi,

abyste tak vidéli, jak
vypada predchazejici
faze.



Na platno nakreslim 1.
fazi padajiciho micku,
pridam si dalsi policko,
prasvitné vidim 1. fazi,
syté vidim aktualni fazi.
Postupné pridavam
faze. Kdyz se vratim
napriklad do 3. faze,
vidim diky prusvitnosti
predeslou

i nasledujici. Tlacitkem
Jplay”

v razovém kruhu si
muUZete animaci
prehrat.




lkonka vrstev nam
@ o o nabidne dalsi funkce
jako je pridani vrstvy,
volba rychlosti
animace, tuzkou se
Q vratime zpét ke kresbé,
mUzeme nastavit
prehravani smycky tam
s & o € @ azpet
Vrstva Ize pridat
obrazovd, ale také
GHi zvukova stopa -
kliknutim na + a po té
vybérem dané
moznosti.
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Kdyz chci do micku
doanimovat barvuy,
pfiddm novou vrstvu,
necham ji nad puvodni.
V kazdé tazi potom
vidim danou fazi vrstvy s
konturou

a sousedni faze barvy
(prasvitnost fazi Ize i
vypnout). Nakonec se
vratim do Upravy vrstev
a vrstvy prehodim -
kontura tak rdmuje
barvu. UloZzim zmény

a exportuji animaci.



Dékuji za pozornost a preji hodné inspirace a Uspéchu pfi tvorbé v kreslicich aplikacich
na vasich telefonech nebo tabletech.

V pripadé zvédavosti, co se da v aplikaci PicsArt také vytvorit muazete navstivit moji
stranku: https://www.facebook.com/ArsAnimalium/

Veskeré totografie pochazi z archivu autora, nebo se jedné o printscreeny aplikaci,
pofizené za Ucelem vzdélavani. Vzhledem k aktualizacim a verzi softwaru se mohou
prostfedi aplikaci mirné lisit.
Mgr. art. Ondrej Moucka, katedra vytvarné vychovy, Pedagogicka fakulta Univerzity
Palackého v Olomouci


https://www.facebook.com/ArsAnimalium/

