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DVZ "Kresba mezi papirem a dotykovou obrazovkou" seznamuje Zdky a Zdkyné s moZnostmi vyuziti zarizeni
s dotykovou obrazovkou pro digitalni kresbu. Prostrednictvim bezplatnych dostupnych aplikaci se Zdci uci zaklady
digitalni kresby - praci s vrstvami, s prithlednosti, s riznou formou stopy, s moznosti upravovat ¢i manipulovat
vytvorené kresby nebo fotografie aj.
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ZAKLADNI UDAJE

nazev | Kresba mezi papirem a dotykovou obrazovkou

autori| Ondiej Moucka

kontakt| ars.animalium@gmail.com
typ DVZ | DVZ textového charakteru

format DVZ | Textovy dokument, prezentace

ANOTACE

DVZ "Kresba mezi papirem a dotykovou obrazovkou" seznamuje zaky a zadkyné s moznostmi vyuziti zafizeni
s dotykovou obrazovkou ("smartdevices") pro digitalni kresbu. Prostfednictvim zdarma dostupnych aplikaci se zaci u¢i zaklady
digitalni kresby - praci s vrstvami, s pruhlednosti, s riznou formou stopy, s moznosti upravovat ¢i manipulovat vytvofené
kresby nebo fotografie aj. DVZ ptedstavuje nékteré aplikace a poskytuje tipy, jak poznat kvalitni aplikaci na kresbu v ramci
rostouci a neustale se ménici nabidky volnych aplikaci. DVZ obsahuje také tipy pro vytvareni jednoduchych kratkych animaci -
gifi. DVZ nabizi 3 namé&ty, na nichZ si zaci osvojuji dovednosti prace s digitalni kresbou.

klicova slova | Kresba, digitélni kresba, dotykova obrazovka, smartphone, tablet, chytry telefon, mobilni aplikace

ZAMERENI DVZ

oblast RVP | Umeni a kultura obor | Vytvarna vychova
pf'edmét Vytvarna vychova
casova dotace | 45+ 90 + 45 min. (4 vyu¢. hod.) | vek zakii | 2 stupen Z8, 1. a 2. roénik SS

vhodné zarazeni | Téma je vhodné zafadit v souvislosti s autoportrétem i portrétem, s riznymi uméleckymi
pfistupy k (auto)portrétu, a sou¢asnym uménim.

Vstupni poiadavky Zakladni uzivatelské znalosti zafizeni s dotykovou obrazovkou — vyhledani a instalovani
na zaka aplikace, spusténi aplikace.

mezipf'edmétové Vychova ke zdravi/osobnostni a socialni rozvoj — sebepoznani a sebepojeti; Osobnostni a
Vztahy socialni vychova.

CILE A VYSTUPY

(il | - Zak se orientuje v prosttedi kreslici aplikace, dokaze aplikaci najit, nainstalovat, spustit,
importovat do ni fotografii.

- Zak ovlada zaklady préace s kreslici aplikaci — volba néstroje, prace s vrstvami,
s riiznou stopou, vyexportovat vysledek.

- 74k zna zakladni pojmy souvisejici s digitalni kresbou.

- Zak dokaze definovat autoportrét a vyjmenovat piiklady umélct, ktefi se jim
zabyvali.

prioritni dlglt?ﬂni 3.1. Vytvafeni digitalniho obsahu (zékladni urovef)
kompetence
dalsi digitalni | 5.3. Kreativni pouziti digitalnich technologii
kompetence

dalsi kompetence Vyhledavani pozadovaného obsahu na internetu, diskuze o uméni/uméleckém dile, interpretace
uméleckého dila.
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MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

nutné pomﬁcky pro Pfedmét denni potieby, fotografie existujiciho uméleckého dila (mize byt reprodukee z knihy,
pI‘éCi s DVZ ¢i pofizena béhem navstévy muzea/galerie).

nutné vybaveni pro | HW: potitag, platno/tabule, projektor, zafizeni s dotykovou obrazovkou —
Sitel tablet/smartphone, univerzalni stylus (dotykové pero, neni nezbytné, ale zna¢né¢ usnadni
ucltele prici)
SW: PicsArt Photo Studio + Animator, MediBang Paint Pro — zdarma dostupné
aplikace pro chytra zafizeni.

nutné vybaveni pro HW: zafizeni s dotykovou obrazovkou — tablet/smartphone, univerzalni stylus
yaka (dotykové pero, neni nezbytné, ale zna¢né usnadni praci).

SW: PicsArt Photo Studio + Animator, MediBang Paint Pro — zdarma dostupné

aplikace pro chyta zafizeni.

METODICKE POKYNY

organizac¢ni formy a metody vyuky

Kombinace skupinové vyuky — spolecnd diskuze nad tématem kresby, autoportrétu, interpretace uméni (podnéty k diskuzi
vétsinou v samotném DVZ oznaceny ikonkou otazniku, pfipadné vyplyva z textu) — a individualnich kol (v DVZ oznaceno
ikonkou tuzky, zpracovani kresebnych zadani).

vhodny postup

DVZ sestava z prezentace, kterd zéky uvadi do tématu kresby, stru¢né naznacuje vyvoj kresby, reflektuje posun od tradi¢niho
femeslného pojeti smérem k interdisciplinarité, konceptu. Otazky k zamysleni a spolecné diskuzi jsou oznaceny ikonkou
otazniku (napf. vyznam kresby v zivoté dané¢ho Zaka, podoby kresby, objevovani prvki kresby v kazdodennim zivot¢). U ¢asti
,,c0 je kresba® je vhodné se zaky zaméfit na zékladni znaky kresby (ptedev§im na linii jako zakladni vyrazovy prostiedek) a
diskutovat nad rozdily mezi kresbou a malbou, ptfipadné zakim ukazat dila, u nichz je sporné, zda se jedna o kresbu ¢i malbu
(napt. kresba/malba suchym pastelem, linearni malba Zdenka Sykory apod.).

V prezentaci je dale piedestfeno téma digitalni kresby, souvisejici s dotykovymi obrazovkami, tipy na kreslici aplikace a

na to, jak poznat kvalitni aplikaci, slovni¢ek pojmu.

Uvozeni do problematiky Ize spojit s prvnim tkolem, ¢i pojmout jako samostatnou hodinu.

Dale jsou soucasti DVZ tfi naméty pro individualni praci (oznacené ikonkou tuzky) na osvojeni a procvieni prace
s kreslicimi aplikacemi:

1. Ozivlé piredméty — prostfednictvim dokresleni nové situace, piibéhu do fotografie pfedmétu denni potfeby tyto ozivaji
v novém kontextu (aktivita vhodna i pro zaky 1. stupné, ¢asova dotace jedna vyucovaci jednotka). Soucasti tohoto tikolu je i
odkaz na inspiracni zdroje a pfesny obrazkovy postup, jak do aplikace (PicsArt Photo Studio) importovat fotografii a dokreslit
ji. Dbejte prosim na praci ve vrstvach — znacné usnadni jakoukoli manipulaci (pfi gumovani, opravovani kresby separované
do zvlastni vrstvy zlstane ptivodni fotografie nezménéna). Pokud si Zaci osvoji pracovat ve vrstvach, 1épe obstoji v dalSich
ukolech i pfipadné praci s profesionalnimi grafickymi editory.

V této praci by mela ptivodni fotka zlistat pfiznana (dokreslena fotografie, neni to vSak samoziejmé podminkou), ukol slouzi
zejména k seznameni se s prosttedim aplikace a praci s digitalni kresbou.

2. Autoportrét — pickreslené selfie — v této aktivité se zaci vyhledavanim na svych chytrych zafizenich seznamuji se zanrem
autoportrétu, jeho vyznamnymi predstaviteli a stru¢né nastinénym vyvojem az do autoportrétu dneSni doby — do fenoménu
selfie, ktery ovSem tento tradicni Zanr devalvuje zéplavou neestetickych a technicky nekvalitnich selfie. Kreslici aplikace
(za pfispéni vhodné inspirace z dé¢jin uméni) umoziuji tuto masovou zalezitost povysit zpét na autentické umélecké dilo, které
Ize posléze pouzit jako originalni profilovou fotografii pro socialni sit¢ (Casova dotace 2 vyucovaci jednotky).

Ptvodni fotografie mtize a nemusi byt pfiznana, v tomto ukolu zaky motivujeme k systematické praci na vysledném dile, zaci
by se méli (chtit) dilem prezentovat (v zavéru hodiny u diskuze, Ize také sdilenim na socialnich sitich), méli by si umét dilo
obhajit.

K predstaveni tématu je vhodné zabyvat se i portrétem jako takovym, zaci mohou na svych zafizenich vyhledavat (napft.
v kvalitni databazi Google Art Project) piiklady portréti a posléze autoportrétii, u nichz se lze v diskuzi zamyslet nad riznymi
uméleckymi pfistupy a formami sebeprezentace.

Priklady ptekreslenych selfie z kurzu digitalni kresby na smartphonech/tabletech pro ucitele mohou byt vyuzity jako
priklady: https://www.facebook.com/pg/ceskasekceINSEA/photos/?tab=album&album_id=1942725536054811&ref=page_internal

3. Reinterpretace uméleckého dila — zaci digitalni kresbou reinterpretuji, apropriuji ¢i dokonce ironizuji umeélecké dilo.
Zaktm je vhodné predstavit piiklady z dé&jin uméni (v DVZ Mona Lisa, lze i dalii) — které si musi sami vyhledat (napf. jiz
zminény Google Arts Project) na svych chytrych zafizenich. Na vybranych dilech je demonstrovan rizny pfistup
k reinterpretaci/apropriaci uméleckého dila. Diskuze a osobni zkusenost s uméleckym dilem béhem jeho reinterpretace prispiva
k hlub§imu porozuméni dila a orientaci v principech umélecké tvorby (¢asova dotace 1 — 2 vyucovaci jednotky).

DVZ je doplnéno o tip na aplikaci Animator od PicsArt, vhodné pro star$i zaky, pro nadSence.
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ocekavané problémy

Nedostatek mista pro instalaci aplikace, nevyhovujici opera¢ni pamét’ tabletu/smartphonu, pfili§ maly displej u starSich modelt
telefontl (prevence: Skolni tablet s dostatkem paméti — idedln¢ od 2GB RAM vyse, univerzalni stylus s tenkym hrotem).

Zména vizualniho prostiedi aplikace — aplikace jsou prubézné vyvojafi aktualizovany, mize dojit ke zménam zejména
vizudlnim, pfipadné funkénim, prevence v tomto piipad€ neexistuje.

Mobilni telefon jako pracovni nastroj zaroven i ru§ivym elementem — doporucuji vydat pokyn k vypnuti pfistupu na internet
(WiFi, datové pfipojeni), zamezi se tak ruSivym upozornénim z riznych aplikaci (mail, socialni sit¢ apod.)

Ucitelim a ucitelkdm doporucuji si stdhnout a vyzkouset aplikace, mohou pfimo na zmiflovanych tkolech, aby se dopfedu
sezndmili s principy aplikaci a moznymi tuskalimi. Pro zacatek doporucuji PicsArt (jednoducha

na zorientovani se), pokroc¢ilym MediBang Paint (ma i stejné klavesové zkratky jako Photoshop, funguje i na Windows a
ve stolni verzi).




