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Didakticky materidl je koncepcné orientovin na vyuku vytvarné vychovy a déjin uméni. Zdakladnim prvkem je ob-
raz, vybrany s ohledem na RVP ZV a zohlednujici Autorsky zdkona (121/2000 Sb.). Vybrané dilo (obraz Guernica
od P. Picassa) je prevedeno do vektorové grafiky v odpovidajicim, volné ptistupném programu Inkscape. Obraz je
rozdélen do jednotlivych vektorovych fragmenti, které presné kopiruji dany motiv. Zdkiim je umoznéno s jednot-
livymi castmi dle libosti pohybovat. Uvedenym zpiisobem pretransformované dilo dava prileZitost vzniku interak-
tivniho digitdlniho obrazu, ve kterém mohou Zdci rozborovat jednotlivé slozky, vyjadiovat se k nim a zdroveri je dle
uikolii pedagoga pretviret, diky cemuz se vzdélavaji v kontextech vytvarného umeéni, digitalni manipulaci a post-
produkci. Podstatny je zdroveri rozvoj digitalni gramotnosti, pro kterou je diileZitd schopnost/znalost vyuZziti digi-
talnich technologii. Soucdsti DVZ je také edukativni Cdst, zamétend na kompetenci 3.3 Autorskd prdva a licence.



1. Program Inkscape je vektorovy editor, ktery je mozné bezplatné pouzivat po stazeni ze stranek po-
skytovatele (napf. ze stranky inkscape.org/cs/).

2. Jakmile si program naistalujete do daného PC, mizeme zacit pracovat.
- Kliknutim na ikonu Soubor - Otevfit vybereme z nabidky uceleného souboru DVZ soubor
s ndzvem Guernica_vektor
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3. Zvoleny soubor se nam otevie v programu Inkscape.
- Pro komfortni ovladani si mizeme obraz priblizit nebo oddalit ikonou lupy a tlacitky + (pribli-
zeni) - (oddaéleni).
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4. Zvolenim ikony sipky v levé nabidce klikneme na pozadovany objekt (jednotlivé postavy jsou vytvo-
feny v jeden celek, takze se nam oznaci jako spole¢na ¢ast viz. obrazek nize)

- tahnutim mysi pfesuneme vybrany objekt pod obraz.
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5.V pripadé, ze z vybraného seskupeného objektu chceme vzit pouze ¢ast, pak klikneme dvakrat mysi
na oznaceny ramecek, ¢cimz se nam odznaci. Poté mtizeme kliknout na libovolnou ¢ast, kterou chceme
vybrat.

- Pretazenim mysi ji opét mizeme posunout do libovolné ¢asti pod obraz.
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6. V pripad¢, ze chceme presunout vice nami zvolenych ¢asti, pak klikneme prostfednictvim ikony
¢erné Sipky a drzenim tlacitka SHIFT na klavesnici na vSechny zvolené casti, které se spole¢né oznaci.
- Tahnutim mysi je mizeme opét presunout na libovolné misto.




7. Text k vybranym c¢astem lze pridat prostfednictvim ikony pismene A v levé nabidce. Oznaceni této
ikony a kliknuti do libovolné ¢asti v obraze nam umozni napsat pozadovany text.
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8.V ptipadé, ze omylem oznacime také podkladovy obraz a posuneme jej nebo jakoukoliv jinou cast
nezadoucim zpisobem, vratime se zpét pridrzenim tlacitka CTRL + Z na klavesnici. Tato kombinace
ndm vzdy umozni krok zpét.
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‘g’h"r'yﬁs‘:: unset o100 5 % @/ Gofem) v |vybrané 2 objekty typu Obrézek, Skupina v kofen. Kliknutim na vybér prepnete ovladact prvky ze zmény méitka na rotaci a naopat. :
9. Transformace ¢i deformace objektu je mozna kliknutim mysi na jakoukoliv $ipku, ktera je kolem
oznaceného objektu a jejim tazenim do libovelného sméru.
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10. Doplnéni, ¢i zmény barvy dosahneme tak, Ze v levé nabidce klikneme na ikonu plechovky,
ve spodnim pruhu vybereme pozadovanou barvu a klikneme na objekt.
- Vybarvi se ndm opét vybrany celek.
- V pripadé potieby vybarveni pouze ¢asti objektu postupujeme tak, jako v bodé 5 a teprvepoté
klikneme na ikonu plechovky a zvolime barvu.

- Stejnym zplisobem mutizeme danou ¢ast transformovat s pouzitim ikony Sipky a tazenim zvole-
ného bodu.
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11. K doplnéni obrazu je mozné pouzit dalsi ikony, které nabizi levy sloupec. Jedna se naptiklad o spi-
rdlu, kruh, tuZku pro kresbu atd. Pfed samotnou tvorbou s zaky je ucitelim doporuceno vyzkouset si
jednotlivé nastroje. Jejich transformace je stejna jako u prechozich objektt, tedy vidy s pomoci ikony

Ve
sipky.
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12. Poté, co zaci rozeberou vSechny mozné ¢asti obrazu, mizeme fotograficky podklad odstranit. Do-
sahneme toho tak, Ze si obrazovou ¢ast oznac¢ime opét pomoci ikony sipky a kliknutim mysi na dany
objekt.
- Po oznaceni objektu stiskneme tlacitko DELETE na klavesnici pocitace a pozadovany objekt
nam zmizi. Timto zptisobem muzeme odstranit libovolny objekt véetné textu.




13. Z&ky libovolné ptetransformovany, vybarveny a o dalsi mozné objekty a kresbu doplnény obraz
ulozime stisknutim nazvu Soubor - UloZit jako.
- Poté zvolime umisténi souboru a format. Pro béznou prezentaci a tisk je vhodné zvolit PDF.
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14. Dtlezité upozornéni. Ulozeny format nam zobrazi pouze to, co bylo v programu Inkscape uvnitf
pracovni plochy. Veskeré ¢asti, které tuto pracovni plochu presahuji, nebudou ve vysledném PDF
souboru viditelné.
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