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Didakticky materidl je koncepcné orientovin na vyuku vytvarné vychovy a déjin uméni. Zdakladnim prvkem je ob-
raz, vybrany s ohledem na RVP ZV a zohlednujici Autorsky zdkona (121/2000 Sb.). Vybrané dilo (obraz Guernica
od P. Picassa) je prevedeno do vektorové grafiky v odpovidajicim, volné ptistupném programu Inkscape. Obraz je
rozdélen do jednotlivych vektorovych fragmenti, které presné kopiruji dany motiv. Zdkiim je umoznéno s jednot-
livymi castmi dle libosti pohybovat. Uvedenym zpiisobem pretransformované dilo dava prileZitost vzniku interak-
tivniho digitdlniho obrazu, ve kterém mohou Zdci rozborovat jednotlivé slozky, vyjadiovat se k nim a zdroveri je dle
uikolii pedagoga pretviret, diky cemuz se vzdélavaji v kontextech vytvarného umeéni, digitalni manipulaci a post-
produkci. Podstatny je zdroveri rozvoj digitalni gramotnosti, pro kterou je diileZitd schopnost/znalost vyuZziti digi-
talnich technologii. Soucdsti DVZ je také edukativni Cdst, zamétend na kompetenci 3.3 Autorskd prdva a licence.



ZAKLADNI UDAJE

ANOTACE

nazey | Digitalni transformace a rozbor obrazu
autori | Mgr. Patricie Pleyerova
kontalkt | patricie.pleyerova@seznam.cz
typ DVZ | 7. Ostatni typy
format DVZ | textové materialy (.pdf), obrazové vektorové soubory

Didakticky material je koncepcné orientovan na vyuku vytvarné vychovy a déjin umeéni. Zakladnim prvkem je obraz,
vybrany s ohledem na RVP ZV a zohlednujici Autorsky zakona (121/2000 Sb.). Vybrané dilo (obraz Guernica
od P. Picassa) je pievedeno do vektorové grafiky v odpovidajicim, volné pfistupném programu Inkscape. Obraz je
rozdélen do jednotlivych vektorovych fragmentd, které piesné kopiruji dany motiv. Zakiim je umoznéno|
s jednotlivymi ¢astmi dle libosti pohybovat. Uvedenym zptisobem pretransformované dilo dava pitilezitost vzniku
interaktivniho digitalniho obrazu, ve kterém mohou Zaci rozborovat jednotlivé slozky, vyjadiovat se k nim a zaroven|
je dle ukold pedagoga pretvaret, diky ¢emuz se vzdélavaji v kontextech vytvarného uméni, digitalni manipulaci a
postprodukci. Podstatny je zaroven rozvoj digitalni gramotnosti, pro kterou je dilezitd schopnost/znalost vyuZiti
digitalnich technologii. Soucasti DVZ je také edukativni ¢ast, zamétena na kompetenci 3.3 Autorskd préva a licence.

klic¢ova slova

Digitalni manipulace, transformace, postprodukce, vytvarné umeéni, autorsky zakon

ZAMERENI DVZ
oblast RVP

RVP ZV obor | Uméni a kultura

predmeét

Vytvarna vychova

¢asova dotace

180 min. | vek zaka | 8.-9. ro¢nik

vhodné zarazeni

Vhodné zatadit po tématu zohlediiujicim vizualn€ obrazna vyjadieni a jejich vztahy;
dale s prihlédnutim k mezioborovému piesahu do déjepisu dle probiraného dé&jinného
udobi

vstupni pozadavky | Zak je schopen uZivat prostfedky pro zachyceni jevi a procesii v proménach a
na zaka | vztazich, spolecné s d€jinnymi kontexty; elementéarni znalost digitalnich médii
mezipf‘edmétové Vyuzité v predmétech: d€jepis, informacni a komunikacni technologie, priifezové téma
vztahy |~ medialni vychova

CILE A VYSTUP

cil

Cilem je ziskani kompetenci zakd k vnimani jednotlivych prvkll obrazu. Jsou schopni
ptifazovat vyznamy, konzultovat své prekoncepty s ostatnimi spoluzaky a uvazovat tak
o tématu v jinych souvislostech. Dale také mohou vytvaret parafraze prace
pro zpfesnéni noveé nabytych poznatkl uméleckého i historického razu. Podstatné je
osvojeni prace s digitalnimi technologiemi pro rozvoj digitalni gramotnosti. Je zde
rozvijena prace ve skuping, interdisciplinarni pfesahy, hledani vyznamt, metafor,
schopnost popsat vidéné v kontextu s védénym. Schopnost vedeni dialogu. Dil¢im
cilem je zprostfedkovani problematiky autorského zakona ve vztahu k uméleckému
dilu.

prioritni digitalni
kompetence

3.1. Vytvareni digitalniho obsahu — Pokrocila troven
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dalsi digité]ni 3.2. Integrace a piepracovani digitalniho obsahu — Pokrocila troven
kompetence 3.3. Autorska prava a licence — Stfedni tiroven

dalsi kompetence Kompetence k feSeni problémt, prace ve skuping, hledani situacnich i déjinnych
kontextu.

MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

nutné pomiicky pro
praci s DVZ

nutné vybaveni pro | HW (interaktivni tabule, projektor, ...), SW (vektorovy editor Inkscape)
ucitele

nutné vybaveni pro
zaka

METODICKE POKYNY

organizac¢ni formy a metody vyuky
Skupinova vyuka
Metody slovni, metody nazorn¢ demonstracni a metody praktické

vhodny postup

1. Seznameni studentl s t¢ématem hodiny (10 min.)
2. Promitnuti obrazu (Guernica od P. Picassa), otazky a rozdéleni do skupin (15. min.)

Ukéazky moznych otazek:

e Znate tento obraz?

e Coje podle Vas Guernica?

e Vytvoite 2 skupiny a sami si nyni vyhledejte na svém mobilnim zafizeni (pfip. mobilnim zafizeni jednoho
7 vas) zajimavosti o tomto méste.

3. Diskuze nad tématem (kontext 2. sv. v. — 25 min.)

eV souvislosti s historickym tématem diskuze nad 2. své€tovou valkou, jak ji zaci vidi, co o ni védi —
rozsifeni teoretickych znalosti tématu (mezioborovy ptesah do predmétu déjepisu).

e Podstatna je predchazejici ptiprava ucitele v souvislosti s tématem 2. sv. valky.

4. Rozebrani obrazu na casti s jejich jednotlivym popisem (40 min.)

e ZAci jsou stale rozdéleni do skupin. Jejich ukolem je, aby vzdy jeden pfistoupil k poéitai, vybral si
jednotlivou Cast obrazu, kterd ho zaujala a ptetahl ji mysi pod obraz (nejprve je zaklim pfedvedeno, jak toho
v programu Inkscape dosdhnou. (Pozn. Program je intuitivni, jednoduché ovladani mysi). Skupiny se
stfidaji, dokud neni obraz zcela rozebran. Mohou si vzit libovolné velké ¢asti, které je zaujmou a dokazi je
popsat. U kazdé zakem vybrané Casti, je dilezité napsat alespon tii véci, které ho v souvislosti s danou casti
napadnou. Ucitel jej vede otazkami: Co ti to pfipomina? Co by to mohlo byt? Jak to na tebe plisobi? Z ¢eho
se to sklada? Jakym zplsobem je to zobrazeno? (Jedna se o dialog, ostatni se mohou zapojit také.)

5. Zapsani slov na tabuli (10 min.)
e Jakmile jsou jednotlivé ¢asti rozebrany, napisi se slova vedle sebe na tabuli pro lepsi zapamatovani.
6. Parafraze (50 min.)

e Zobrazeni daného namétu s vyuzitim jiz vytvofenych prvki, ovSem v novém kontextu s novym nazvem, jez
vznikne jako vysledek skupinové prace zakil a soucasné jako shrnuti probiraného tématu. Parafraze zaci
doséhnou tak, ze se zaméfi na jednotlivé Casti, mohou je posouvat, transformovat, ménit barvu linii i
pozadi. (pozn. opét predvedeno, jakym zplisobem je toho mozné docilit).




» Priklad zakovského feSeni: Viz zde nize Priloha - podrobny postup vyuky, obrazek Vale¢na korida (nazev obrazu
vytvofen¢ho zaky) — shrnuti vzniklé prace zaki: lidé sledujici zapas byka s kotimi, valka zvitat a kiicici lid kolem.
Kun v zépasu poslape i pfihlizejici publikum. VSe je zalito Cervené — stava se valkou vSech.

e Diskuse nad tématem autorskych prav v souvislosti s parafrazi jiz vzniklého obrazu.

7. Shrnuti a reflexe (20 min.)

e Zavérem je shrnuto, co se v tomto vytvarném bloku dozvédéli a jak se dané informace promitly
do zavéretné parafraze. (Shrnuti zaki: strach a nejistota béhem valky. Casti tvorici celek hriizy. Zvitata,
lidé v jednom boji. Rtizné pohledy u jedné postavy — pohyb, riizny ¢as. T¢la zobrazena jen z ¢asti vyjadiuji
boj a hruzu valky, vzbuzuji strach).

Celkovy cas prace: (cca. 180 min. — 2 vyucovaci bloky po 90 min.)

oc¢ekavané problémy

Béhem vyuky mutize nastat problém v kooperaci, vzhledem k tomu, Ze vyuka je postavena na skupinové praci a
vzajemném dialogu. Mozné feSeni nabizi dil¢i kooperativni tkoly, zabyvajici se napf. rozborem tvari a jejich
konotacemi (vzdy v souvislosti s vybranym uméleckym dilem).

Dale je v koncepci hodiny uvedena prace s mobilnim telefonem pro vyhledani a nasledné filtrovani informaci. Zde
mize nastat problém v mobilnim pfipojeni, ¢i mize dojit k diferenciaci zakd dle typu ¢i mozZnosti zafizeni. Jako
podnétné feSeni se v této situaci nabizi opét kooperativni prace. V piipadé nemoznosti vyuziti mobilniho telefonu
mohou zaci vyuzit PC poskytnuté vyucujicim.




Priloha - podrobny postup vyuky

1. Seznameni studentii s tématem hodiny (5 min.)

Ukazky otazek pro uvod hodiny:

V dnesni hodiné se sezndmime s obrazem Guernica. UkdZeme si, z jakych Cdsti je sloZen, rozebereme jej

v digitdlnim prostiedi a s jeho jednotlivymi ¢dstmi budeme ddle v pocitaci pracovat. V pribéhu hodiny
budeme jednotlivé sloZky spolecné komentovat a na zdvér si shrneme, co jsme se dnes naucili a dozvédéli.

2. Promitnuti obrazu (obraz Guernica od P.Picassa) (15. min.)

Pablo Picasso, Guernica, 1937, olej na platné, 349cm x 776cm

pozn.
Obraz k promintnuti je dostupny v PDF piilozeném v souboru s ndzvem Guernica_tvod hodiny. K vyukovym t¢eltiim je mozné reprodukci zdarma vy-
uzit dle atutorského zakona § 31 uvedeného v seznamu literatury. (FiSerova, 2011, s. 1)

Ukézky moznych otazek pro zahdjeni:

« Zndte tento obraz?

« Co je podle Vis Guernica?

(Zaci nevédéli, bylo jim prozrazeno, Ze se jedna o mésto)

o Vytvorte 2 skupiny a sami si nyni vyhledejte v internetovém prostiedi na svém mobilnim zatizeni (p¥ip.
mobilnim zatizeni jednoho ze spoluzdkii, ktery md pFipojeni k internetu. Pokud nemd nikdo mozZnost p¥i-
pojeni k internetu, vyhleddme informace spolecné na t¥idnim PC) zajimavosti o tomto mésté.

(,Obec v provincii Bizkaia v Baskicku. Guernica je znama predevsim jako obét bombardovani Legii
Kondor nacistické Luftwaffe béhem Spanélské obcanské valky dne 26. dubna 1937. Nacisté, podporu-
jici generala Franka proti II. $panélské republice, zde predvedli bombardovani civilniho obyvatelstva
v dosud nevidaném rozsahu.“)

(Wikipedia, 2001, s.1)

pozn.
Testovaci vzorek tvorili zaci 9. t¢idy ZS Dr. E. Benese 1 v Sumperku (celkem 18 z4kii).




3. Diskuze nad tématem (v testovaci verzi kontext 2. sv. v. - 25 min.)

MODERNI DOBA

Océekavané vystupy

54k

D-9-7-01 na p¥ikladech demonstruje zneufiti techniky ve svéfovych vilkdch a jeho
ditsledky

D-9-7-02 rozpoznd klady a nedostatky demokratickych systémii

D-9-7-03 charakierizuje jednotlivé tofalitni systémy, pFiciny jejich nastoleni v SirSich
ekonomickych a politickych souvislostech a disledky jejich existence pro
svél; rogpoznd destruktivni silu totalifarismu a vypjatého nacionalismi

D-9-7-04 na p¥ikladech vylofi antisemitismus, rasismus a jejich nep¥ijatelnost
z hlediska lidskych pradv

D-9-7-05 zhodnoti postaveni Ceskoslovenska v evropskych souvislostech a jeho vnitini
socidlni, politické, hospoddiské a kulturni prostiedi

Minimalni doporuéend iiroven pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpurnych opatreni:

#ak

D-9-7-01p, D-9-7-03p, D-9-7-04p uvede pficiny a politické, socidlni a kulturni disledky
1. svétové valky

D-9-7-01p, D-9-7-05p uvede zdkladni informace o vzniku samostatné Ceskoslovenské

republiky

Jetdbek, Tupy a kol., Vynatek z RVP ZV 2017, ¢ast C - Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani, déjepis, vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru 2. stupen, 2017

V souvislosti s historickym tématem diskuze nad 2. svétovou vélkou, jak ji Zaci vidi, co o ni védi - roz-
$ifeni teoretickych znalosti tématu (mezioborovy presah do déjepisu viz RVP ZV.).

Ucivo

o Mezindrodnépolitickda a hospoddrska situace ve 20. a 30. letech; totalitni systémy - komunismus,
fasismus, nacismus — disledky pro Ceskoslovensko a svét

o« Druhd svétovd vilka, holokaust; situace v nasich zemich, domdci a zahranicni odboj; politické,
mocenské a ekonomické diisledky vilky

(Jerabek, Tupy a kol., 2017, s. 56)



4. Rozebrani obrazu na ¢asti s jejich jednotlivym popisem (40 min.)

Zaci jsou stéle rozdéleni do skupin. Jejich ukolem je, aby vzdy jeden pfistoupil k pocitaci ve tiide, ve
kterém bude nainstalovany program Inkscape a otevieny soubor s nazvem Guernica_vektor (viz. SVG
soubor), vybral si jim zvoleny detail/¢ast obrazu, ktera ho zaujala a tahem my3i ho premistil pod obraz
(prozatim neni nutny komentar). Skupiny se stfidaji, dokud neni obraz zcela rozebran. Mohou si vzit
libovolné velké casti, které je zaujmou a dokazi je popsat. U kazdé ¢asti, kterou zak prenese pod obraz,
pod néj v programu musi napsat alespon tfi charakteristiky, které jej v dané souvislosti napadnou.
Ucitel jej vede otazkami.

pozn.
Navod pro préci v programu Inkscape je sou¢asti souboru s ndzvem Inkscape_tutorial pro ucitele.

Ukdzka navodnych otazek ucitele k rozboru jednotlivych ¢asti obrazu:

« Co ti cdst, kterou jsi vybral/a pripomind?
« Co by to mohlo byt jiného?

« Jak to na tebe piisobi?

« Z ceho se to sklada?

o Jakym zpiisobem je to zobrazeno?

pozn.
Ukazka rozboru obrazu v testovacim vzorku (zaci 9. tfidy 78 Dr. E. Benese 1v Sumperku).




5. Zapis slov na tabuli (10 min.)

Jakmile jsou jednotlivé ¢asti rozebrany, napisi se slova vedle sebe na tabuli pro lepsi zapamatovani a
spole¢nou korekci, poptfipadé doplnéni. Pfiklady moznych slov/slovnich spojeni: zvife, krava, byk,
strach, nadrazenost, bozi oko, zarovka, mrak, svétlo, malé ptace, co vypadalo z hnizda, v chaosu
v boji, vola rodice, porazka zla, svétlo vyléza z temnoty, odhodlani, muz vystrkujici hlavu z okna, dva
kong, boj, hlava nehlava, postoje zezadu, zboku, Zena, bolest, zaklonéna hlava, dlouhé vlasy, oteviena
pusa - fev, drzici dité, mrtvé dité, chaos, vztek, bolest, otazka: co bude dal?, hotici dm, ztrata
domova, zena v velkou nohou, tdhne nohu - zranéna bombardovanim, Zena s $atkem na hlave,
dlouhé $aty, prsa, vykloubené ruce, smrt ¢lovéka, rozsekané télo, ruka, ruce, kvétina, znameni miru,
lidé nechtéji bojovat, zabijet

6. Parafraze (50 min.)

Zobrazeni daného namétu s vyuzitim jiz vytvorenych prvkid, ovéem v novém kontextu s novym
nazvem, jez vznikne jako vysledek skupinové prace zakd a soucasné jako shrnuti probiraného
tématu. Parafraze zaci dosahnou tak, ze se zaméfi na jednotlivé casti, které budou dle vlastniho
uvazeni trans- formovat (povoleno je ménit tvar, velikost, barvu, tah, vypln), s védomim kontextu
dila (viz. bod 3) a ohledem na skupinovou definici danych ¢asti. Dale otevie ucitel téma autorského
zékonu a licence, kde zakim sdéli, Ze uvedeny obraz je mozné vyuzit bez licen¢ni smlouvy, jelikoz
jej vyuzivaji ke studijnim ucelim. V ptipadé komerce, je dilezity souhlas autora. V souvislosti s
timto tématem bude diskutovano, zda se Zaci setkali s porusenim autorskych prav (pf. nezakonné
$ifeni filmovych kopii, hudby...)

pozn.
Ukazka parafrdze obrazu v testovacim vzorku.




Ukazka navodnych otazek ucitele k rozvoji kompetence 3.3 Autorska prava a licence - Stfedni troven

o Setkali jste se nékdy s pojmem autorské prdavo?

o V pripadé zaporné odpovédi vyucujici navede zaky otazkami:

o Stahli jste si nékdy néjaky film nebo hudbu naps. prostfednictvim internetu? Myslite si, Ze to
podléhd autorskémuzdikonu?

«Dalsi komentar ucitele:

o V souvislosti s nasi hodinou si povime néco mdlo o autorském pravu.

o Vite, kde najdete informace o autorském pravu? (spravnd odpovéd: Autorsky zdkon ¢. 121/2000

Sb.)

o Autorsky zdkon chrdni, aby nebylo dilo autora kopirovdno, ¢i jinak vyuzito. (Fiserova, 2011, s. 1)

o Myslite si, Ze kdyZ nyni pouzivdme obraz Guernica od P. Picassa, porusujeme tim autorsky zdkon?

o Proc? (otevrit s zaky diskusi nad timto tématem)

Po diskusi sdéli ucitel zaktim:

» My samozrejmé Zddnd prdva neporusujeme, jelikoZ vyuZivame dilo pro osobni potiebu a nasim ci-

lem neni dosazeni néjakého prospéchu, napriklad zpenéZeni. V nasem pripadé je vsak diileZité uvést

citaci, tedy alespon jméno autora, ndzev prdce a zdroj, cozZ vam bylo predstaveno v popisku obrazu

promitaného v ivodu hodiny. (Fiserova, 2011, s. 1)

o Vjakém pripadé bychom tedy porusili autorsky zdkon? (otevrit s zaky diskusi nad timto tématem)

Po diskusi sdéli ucitel zaktim:

o V pripadé, Ze bychom se dané dilo rozhodli sitit ddle naptiklad k prodeji a uvddeéli se za jeho au-

tory.

7. Shrnuti a reflexe (20 min.)

Zavérem je shrnuto, co se zaci v tomto vytvarném bloku dozvédéli a jak se dané informace promitly
do zavérecné parafraze.

Zakovsky popis parafraze v testovaci verzi:

vevrs 7

»Lidé sledujici zdpas byka s kofimi, valka zvitat a kricici lidi kolem. Kiini v zdpasu poslape i prihliZejici
publikum. Vie je zalito Cervené- stavd se vilkou, ve které jsou vsichni. Bild je nadéje lidi, Zlutd zufivost
zvitat, svitici v Cervené.,, (zaci 9. tiidy ZS Dr. E. Benese 1v Sumperku)

Ukazka navodnych otazek ucitele k zavérecné relexi:

« Co jste se v dnesni hodiné dozvédéli, na co obraz reaguje, co zobrazuje a jakym zpiisobem?

pozn.
Relexi nutno vést s ohledem na stanovené cile viz. soubor Metodika pro ucitele.
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