
Kolotoč



Co budeš dělat:

•Postavíš si kolotoč a budeš upravovat konstrukci jeho 
pohonu.

•Budeš ovládat jeho rychlost, směr, dobu otáčení.
•Upravovat konstrukci robota na složitější (převody).
•Vytvářet modifikace programu.

2



Postav kolotoč

•Zkus vymyslet a postavit kolotoč.
•Můžeš se inspirovat obrázkem 
nebo si vymyslet vlastní.

•Zamysli se nad možnostmi pohonu 
kolotoče - využij převody pro 
roztočení kolotoče.
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Návod ke konstrukci 

https://goo.gl/yydaZB

https://goo.gl/yydaZB


Změny a úpravy programu kolotoče

1.Rozpohybuj kolotoč.
2.Postupně snižuj a zvyšuj rychlost.
3.Měň směr otáčení.
4.Měň čas otáčení.
5.Vytvoř paralelní program, který bude k točení 

přidávat svícení a zvuky (tak jako na pouti 
skutečný kolotoč).
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Další využití kolotoče - nápady

1.Jak změna zpřevodování ovlivní rychlost 
otáčení kolotoče?

2.Zajisti postupné zrychlování a zpomalování.
3.Zkus se zamyslet nad dalšími modifikacemi 

konstrukce i programu
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Představ své řešení ostatním

• Ukaž, co kolotoč umí a jak je naprogramován.
• Podívej se na modely spolužáků a porovnejte svá 

řešení.
• Diskutujte s ostatními nad problematikou převodů 

(využití ozubených kol, řemenů) z hlediska změny 
síly a rychlosti, případně směru otáčení.

6


