
Opakování, procvičování I
1. Sestav program, který rozsvítí robota na 1 sekundu 

červenou barvou a pak na 1 sekundu zhasne.

2. Co se bude dít po spuštění tohoto programu?

3. Co udělá takto vytvořený program?
a. Rozsvítí barvu.
b. Blikne barvou.
c. Program nepůjde spustit, tedy neudělá nic.



Opakování, procvičování II

1. Vytvoř program, aby při otáčení motoru jedním směrem 
svítila barva modrá a pří otáčení druhým směrem svítila 
barva zelená.

2. Co bude vykonávat následující program?

3. Sestav program, který roztočí motor a zároveň rozsvítí 
žlutou barvu na ovládací kostce.



Opakování, procvičování III

1. Co provede následující program?

2. Po dobu otáčení rozblikej světlo náhodnou barvou. 
3. Přidej k otáčení a blikání zvukový doprovod (zvuky si 

vyber z nabízených možností aplikace).


