Maly projekt
KLAVIR



Co budes délat:

e vytvaret seznamy
* hrat pisnicky

Co si zopakujes:
e pracovat s promeénnymi
 posilat zpravy

Co se naucis:

* pracovat se seznamy

* hrat noty



Seznam a hudba

 Otevri si projekt klavir(pro zaky).sb3.
* Pro praci s hudbou budes potrebovat bIokym

e Zjisti, jak jsou nastavené klavesy HO-GIS, a dopln na klaviaturu klavesy
A, AlIS, H a C2.

* VVyuzij k tomu udalost

KLAVIATURA




Klaviatura

* Stupnice se sklada z 8 zakladnich tonu (C, D, E, F, G, A, IEZHIIEES

H, C), zde oznacenych C1, D, E, F, G, A, H, C2. 60

* Pro zjednodu$eni budeme uvaZovat pouze o o1
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/Zahraj pisnicku HOLKA MODROOKA

* Vyzkousej, zda jiz /-
véechny klavesy "-‘"JJJ]]]UJJJJJJUUJJ]]]
funguji. Zkus zahrat i

pisnicku (a pfipadné 64 J . |4 | ESSSSESSSCSSSSSEE

nahrat).

f
- Jestli t& 74dna S===sspsassEE=|
nenapada, muzes
zkusit treba Holka Holka modrooka, nesedavej u potoka,
modrooka. holka modrooka, nesedavej tam.

V potoce je velka voda, vezme-li t&, bude Skoda,
holka modrooka, nesedavej tam.



/apis not

Ny

* Pod tlacitkem je nahrana cast pisnicky Tri krize.
Dle hranych not vytvor notovy zaznam (alespon nazvy
not dle tabulky).

e Zaznamenej noty hrané delsi dobu a kratsi dobu.

e Zjisti, kde se nachazi pomlka nebo kde se tén bude
hrat delSi dobu.
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Seznam k pisnicce a jeji zjednoduseny zapis

* Pod tlacitkem je na v blocich nastavena cast pisnicky Slavici z
Madridu. Pro tuto pisnicku vytvor seznam obsahujici ¢iselné
kody not HO-C2. Vyzkousej, jestli je pisnicka v poradku.

* Podivej se na zapis pisnicky. Urcité by se dal zjednodusit. Vyuzij bloku

v sekci
10

e Znovu se podivej na zjednoduseny zapis a zjistis, ze se da jeste
zestrucnit, vyuzij vytvoreni gled7=1(eh o] [e] (¥

o=




Hra pomoci rozesilani zprav

* Kdyz mame na pracovni plose pripravené klavesy HO-C2, je mozné s
nimi také pracovat pro vytvoreni pisnicky a to pomoci

* Pod tlacitko @ vytvor scénar pro prehrani pisnicky Prsi, prsi, jen
se leje pomoci rozesilani zprav .

* Bloky, které by ti mohli pomoci k premyslent:

zméf kostym na  stisknuta »

zméf kostym na nestisknuta «




Vytvoreni Uspornéjsiho algoritmu

* Najdi v notovém zapisu pisnicky opakujici se €asti a zapis pisnicku ve
Scratch (co nejkratsi sekvenci bloku).
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