. 4

QR kod a jeho aplikace v orientacni aktivité
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Anotace:

QR kéd je prostfedek pro automatizovany sbér dat, oproti ¢arovému kédu obsahuje vétsi
mnoZstvi dat, neZ klasicky EAN carovy kéd. Specifikace QR kédd je od cervna 2000
standardem ISO 18004. Kod je tvoren ctvercovou mrizkou bodd a sklada z nékolika
informacnich vrstev. BéZzné je pouzivan v odkazech na webové platformy, internetovém
bankovnictvi, obecné pfi zprostfedkovani informaci. Principem nami navrhované aktivity je
vyuziti QR kédu pro zaznam prlichodu kontrolnim stanovistém v rdmci orientacni aktivity.
Skenovani QR kédu je realizovano prostfednictvim mobilni aplikace nainstalované
v mobilnim telefonu Zaka.
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telefonu zaka.

aplikace pro Android, https://heidler.github.io/dvz/orienteering/

QR kod je prostiedek pro automatizovany sbér dat, oproti ¢arovému kodu obsahuje vEétsi mnozstvi dat, nez klasicky
EAN c¢arovy kod. Specifikace QR kodu je od ¢ervna 2000 standardem ISO 18004. Kod je tvotfen ¢tvercovou
miizkou bodu a sklada z nékolika informacnich vrstev. Bézné je pouzivan v odkazech na webové platformy,
internetovém bankovnictvi, obecné pii zprostitedkovani informaci.

Principem ndmi navrhované aktivity je vyuziti QR kodu pro zaznam prichodu kontrolnim stanovistém v ramci
orienta¢ni aktivity. Skenovani QR kodu je realizovano prostiednictvim mobilni aplikace nainstalované v mobilnim

klicova slova

Orientacni sport, QR kod,

ZAMERENI DVZ
oblast RVP

Clovék a zdravi obor

predmét

Telesna vychova

¢asova dotace

45 min. | vékzaki | 6-9. ttida

vhodné zarazeni

Aktivitu je mozné zaradit v jakékoliv ¢asti Skolniho roku, jak ve venkovnim arealu
v prostiedi skoly, tak v budové ¢i t€locvicné. Vhodné je zatazeni i v rdmci Skol
V ptirod¢ a sportovnich a turistickych kurzii

vstupni pozadavky
na zaka

zak ma k dispozici vlastni mobilni telefon s nainstalovanovanou aplikaci iOrienteering

mezipredmeétové
vztahy

Informatika (nazev dle sou¢asného RVP ZV: Informaéni a komunika¢ni technologie),

CILE A VYSTUPY

|

cil

o ik dle instrukci dokaze vyhledat a nainstalovat aplikaci do mobilniho
telefonu

e zak pochopi princip fungovani QR kodu

e 73k dokéze snimat a zpracovat informace s vyuzitim QR kodu a mobilni
aplikace

prioritni digitalni
kompetence

Informacni a datova gramotnost: 1.3 sprava dat, informaci a obsahu (zékladni aroveri)

dalsi digitalni
kompetence

Komunikace a kolaborace: 2.1 Interakce prostfednictvim digitalnich technologii
(zakladni troven)

2.2. Sdileni prostiednictvim digitalnich technologii (zakladni urovern)

2.4. Spoluprace prostrednictvim digitalnich technologii (zakladni troven)
Tvorba digitalniho obsahu: 3.1 Vytvaieni digitalniho obsahu (zakladni Grovei)

dalsi vystupy

dovednosti: zak je chopen publikovat ziskana data v prostredi Internetu
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MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

nutné pomﬁcky pro mobilni telefon + aplikace iOrienteering
praci s DVZ

nutné vybaveni pro | HW: standardni PC pro tisk vygenerovanych QR kodia
ucitele | mapa Ci planek Skoly €i jejiho okoli resp. jiny prostor vhodny pro orientacni aktivitu

nutné Vybaveni pro mobilni telefon s nainstalovanou aplikaci iOrienteering (volitelné pouzdro pro ochranu
74ka | telefonu)

METODICKE POKYNY

organizacni formy a metody vyuky

InstruktaZ instalace aplikace a seznameni s jeji obsluhou — frontalné, popf. skupinové (mize byt poskytnuto i
jednotliveam pro individualni préci napt. na tabletu).

Préce s aplikaci je ur¢ena pro individualni, popt. skupinovou samostatnou préci.

Zakladni aktivita ma mnoho modifikaci vazanych na prostor, ve kterém bude realizovana.

vhodny postup
Priklad textovy:
I. Postup vyucujiciho, popf. osoby organizujici orientacni zavod:
1) Vybér vhodného prostoru a mapového podkladu (orientacni mapa, pldnek budovy,
schématicky pldnek Ci ndcrt, tisk z portdalu mapy.cz apod — priklady viz priloha na webovych strankdch)
2) Ndvrh viastni trati(pevné Ci volné poradi kontrol)
3) Priprava a tisk jednotlivych QR kédi v prostredi webové strdanky
http://www.iorienteering.com
v" zfizeni vlastniho Uétu na serveru iorienteering.com
v" po pfihldSeni k viastnimu uctu v zdloZce Events vybrat Create a Course
v’ postupovat podle pokyni — nézev, lokace atd...
v v dal$im kroku zvolit zda pujde o volné (score) & pevé (linear) pofadi kontrol
v" poslednim krokem tvorby trati je na totoZné strdnce pfidat pocet kontrolnich
stanovist (check points) a jejich kod (z rozeviraci nabidky — na obr je priklad 5 kontrol
v pevném poradi.
v po uloZeni (save) trati je tato pFipravena k tisku QR kédu — trat nalezneme pod
zdloZkou My Courses
v" vobou details se dostaneme k samotnému tisku QR kodu
v’ tiskneme 4 typy QR kédii:
Course Setup (pro nacteni informaci o zavodu)
Course Start (startovni kod — po jeho nacetni béZi zavodnikovi jeho cas)
Check Point (jednotlivé kontrolni body)
Course End Check Point (cil a konec zdvodu, po nacteni se zastavi zdvodnikovu méreni ¢asu)
QR kddy je vhodné zalaminovat a poté je mozZné je rozmistit na prislusné body v terénu. Veskerou
dalsi ¢innost jiZ provadi Zak (ucastnik zavodu) samostatné.
Po nacteni cilového QR kddu je moZno odeslat data prostrednictvim aplikace na server. Tato operace
na rozdil od absolvovdni zdvodu a nacitani vsech typli QR kodu jiZ vyZaduje internetové pripojent.
Samotny prenos je datové nendrocny. Vysledky je pak mozZné zkontrolovat na strance
http://www.iorienteering.com.

Konkretizovany postup (s obrazovou dokumentaci a pfiklady) je dostupny v rdmci pfilohy na webovych
strankach

Il. Postup Zaka (ucastnika orientacniho zavodu):
U Zdka se predpokldadd znalost zdkladnich principl orientacniho sportu tj. pohyb v terénu za pomoci
mapy a busoly.




1. StaZeni instalace a pfihldseni do aplikace iOrienteering v mobilnim telefonu (vyZadovdno
datové pfipojeni):

AppStore: https://itunes.apple.com/gb/app/iorienteering/id662759860?mt=8&ignmpt=u0%3D4
Google Play: https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.iorienteering.mobile

2. Pfesun na startovni pozici

3. Skenovdni QE kédu na mapé Ci separdtnim listu pro nacteni konkrétniho orientacniho zdvodu
(jiZ pIné off-line)

4. Skenovdni startovniho QR kédu a viastni start (obr 1)

5. Postupné dosaZeni jednotlivych kontrolnich bodu (dle zaddni — volné Ci pevné poradi kontrol)
a samoobsluzné skenovdni QR kddu na kazdém kontrolnim stanovisti

6. Skenovdni cilového QR koédu po dosaZeni cile zdvodu

7. Upload vysledka a jejich prohliZeni na http://www.iorienteering.com (nutné datové
pripojené)

Po zvladnuti vyse uvedeného 1ze nechat zaky samostatné uporadat zavod vcéetné jeho piipravy (viz postup
ucitele)

ocekavané problémy

- Mohou nastat problémy pfi instalaci aplikace.
- Otazka bezpe¢nosti pohybu s mobilnim telefonem — doporucen je kryt ¢i vhodné uloZeni (ledvinka ¢i
loketni pouzdro)




