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Anotace: Nasleduji digitalni vzdélavaci zdroj (DVZ) se vénuje obrazlim izraelsko-palestinského
konfliktu, cile DVZ jsou snadno prenositelné na jiné téma (jinou ¢asovou osu, jinou
infografiku, jiné ¢asové obdobi atd.). DVZ odkazuje na pracovni list, ktery se zaméruje na
dané téma a ktery studenti vypliuji on-line (google form), nebo jej Ize vytisknout (pdf). DVZ
obsahuje fadu rozsitujicich aktivit, které jsou vyznaceny Cervenou barvou textu. VyuZiti
osou/infografikou. Studenti si pomoci infografiky pfipomenou izraelsko-palestinsky konflikt
v kontextu a s pomoci ucitele strukturuji pri¢iny a disledky konfliktu. Soucasti pracovniho
listu je odkaz na hru/videoukdzku Liyla and The Shadows of War. Hru lze do tématu
zahrnout a nebo ji vynechat (podle ¢asovych moznosti, schopnosti student(, rozhodnuti
ucitele). Hru je mozné hrat (neni nutné, Ize nahradit videoukazkou) podle ¢asovych dispozic
a schopnosti studentd. Pomoci recenzi hry se studenti zamysli nad kontroverzi hra/vale¢ny
konflikt a jednostranna preference aktérd konfliktu ve hre. Cile DVZ spocivaji v kombinaci
historické gramotnosti (studenti analyzuji medialni prameny popisujici izraelsko-palestinsky
konflikt) a digitalni gramotnosti (viz dale).
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ANOTACE

Nasleduji digitalni vzdélavaci zdroj (DVZ) se vénuje obrazim izraelsko-palestinského konfliktu, cile DVZ
jsou snadno prenositelné na jiné téma (jinou ¢asovou osu, jinou infografiku, jiné ¢asové obdobi atd.).
DVZ odkazuje na pracovni list, ktery se zaméfuje na dané téma a ktery studenti vypliuji on-line (google
form), nebo jej 1ze vytisknout (pdf). DVZ obsahuje fadu rozsitujicich aktivit, které jsou vyznaceny cervenou
barvou textu. Vyuziti téchto rozsifujich aktivit je na uciteli.
Hlavni naplni pracovniho listu je prace s casovou osou/infografikou. Studenti si pomoci infografiky
pripomenou izraelsko-palestinsky konflikt v kontextu a s pomoci ucitele strukturuji pfi¢iny a dusledky
konfliktu.
Soucéasti pracovniho listu je odkaz na hru/videoukdzku Liyla and The Shadows of War. Hru 1ze do tématu
zahrnout a nebo ji vynechat (podle ¢asovych moznosti, schopnosti studentt, rozhodnuti ucitele).
Hru je mozné hrat (neni nutné, 1ze nahradit videoukazkou) podle ¢asovych dispozic a schopnosti studentu.
Pomoci recenzi hry se studenti zamysli nad kontroverzi hra/vale¢ny konflikt a jednostrannd preference aktérii
konfliktu ve hte.
Cile DVZ spocivaji v kombinaci:

o historické gramotnosti: studenti analyzuji medialni prameny popisujici izraelsko-palestinsky konflikt

(Casova osa, infografika, hra)
o digitalni gramotnosti (viz dale)

klicova slova | stat Izrael, Palestina, vyhledavani informaci, analyza dat,

ZAMERENI DVZ

oblast RVP | Moderni doba II - Soudobé obor
déjiny

predmeét | Dejepis

c¢asova dotace | 25 min. - jen Casova osa vek zakt | 3, 4. roénik SS (16-19 let)

45 min. - véetné
hry/videoukézky!

vhodné zarazeni | Konflikty na Blizkém vychodé&/vznik statu Izrael/dekolonizace (RVP G): Vhodné

zatadit jako téma dé&jin po druhé svétové valce, mozné spojit s dekolonizaci Palestiny,
popiipade se vznikem statu [zrael.

vstupni pozadavky | Studenti znaji izraelsko-palestinsky konflikt z hlediska faktografie a Casové osy, znaji

na zaka | pfedpoklady vzniku statu Izrael a chapou dynamiku konfliktu (hlavni strany, cile a
pozadavky).

mezipredmétové | Medialni vychova, IVT

vztahy

-

casova dotace miize byt: (1) pro vyucovact hodinu, kde bude DVZ implementovan priibézné nebo (2) pro konkrétni

samostatné vyuziti DVZ




CILE A VYSTUPY

cil e Studenti odpovidaji postupné na jednotlivé otazky na zaklad¢ svych znalosti a
nebo si pomahaji vyhledavanim informaci na internetu.

e Studenti jsou schopni analyzovat pfedlozenou infografiku, vyhledavat
podobné ¢asové osy, hledat rozdily a podobnosti.

e Studenti si uvédomi kontext a faktografii izraelsko-palestinského konfliktu.

e Pokud vyuzijeme rozsifujici aktivity, bude student schopen vytvotit vlastni
material, ktery obsahuje odkazy na vybrané casové osy/infografiky a strucny
komentai k rozdilim a vyhodam/nevyhodam jednotlivych zdroji. Material je
mozné sdilet prostfednictvim cloudu a vytvoftit tak “databazi” zdroju s
komentatrem.

o Studenti rozhoduji jaky nastroj (text, tabulka, zalozky prohlizece, on-
line, off-line), na jakém druhu cloudu (Google, Microsoft, Dropbox
aj.) budou pouzivat a sviij vybér umgji zdtvodnit.

m  D.G. 3.1 Vytvareni digitalniho obsahu
m  D.G. 5.2 Identifikace potieb a technologické odezvy

e Prostfednictvim hrani hry, nebo zhlédnuti videa Liyla and The Shadows of
War studenti analyzuji a interpretuji atmosféru valky v roce 2014. Pochopi
obecné principy prezentovani konfliktu médii.

e Studenti porovnaji fakta ze zav€renych titulkl hry s informacemi které
dohledaji na internetu.

e Rozsitujici aktivity vychazi z D.G.1.2. a studenti budou motivovani k vytvoreni
tabulky, kterd bude znazoriiovat nalezené rozdily a bude odkazovat na zdroje
dat. Tabulku vytvofi studenti dohromady, ukoly si rozd¢li.

e Nastroj ve kterém se rozhodnou vytvofit tabulku zvoli sami.

m  D.G. 3.1 Vytvareni digitdalniho obsahu
B D.G. 2.4. Spoluprace prostiednictvim digitdlnich technologii
prioritni digité]ni 1.1. Prohlizeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho obsahu

kompetence

1.2. Hodnoceni dat, informaci a digitalniho obsahu

dalsi digitalni | Viz rozsifujici aktivity.
kompetence

dalsi kompetence Ctenatska gramotnost, D&episna gramotnost podle konceptu P. Seixase (Historical
Thinking), Medialni gramotnost

MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

nutné pomucky pro | Pracovni list
praci s DVZ

nutné Vybaveni pro | PC, webovy prohlize¢, pfipojeni k internetu, dataprojektor
ucitele

nutné Vybaveni pro | PC, tablet nebo chytry telefon - podle dostupnosti, webovy prohlize¢

zaka Pfipojeni k internetu




METODICKE POKYNY

organizacni formy a metody vyuky

Frontalni vyklad a diskuze se studenty - kontextualizace tématu.

Skupinova prace studentli s casovou osou izraelsko-palestinského konfliktu.

Individualni prace studentti - hrani hry Liyla and The Shadows of War, nebo skupinové shlédnuti videa z hrani hry.
Diskuze nad pfistupem obchodnich spolecnosti k distribuci hry.

Skupinova formulace zavéri ze vSech aktivit studenty.

vhodny postup

1. Kontextualizace (5 min.):
a. Zaméfime se na jednotlivé ¢asti pracovni listu (Google Form), studenti se seznami s cilem DVZ a
pochopi jednotlivé otazky.
b. Pro¢ se tématu budeme vénovat.
2. Prace s ¢asovou osou - Infographic: Palestine's Shifting Borders (15 min - studenti jiz znaji faktografické
predely izraelsko-palestinského konfliktu, ptedpokladem je brzké pochopeni Casové osy):
a. Co vSechno ¢asova osa prezentuje - casové, geografické, pojmové hledisko?
b. Jak interpretovat proménu mapy Palestiny/lzraele?
€. Najdéte a charakterizujte 3 souvislosti mezi mapou a popisem udalosti? (argumentace zaveérl z
otazky b)
d. Najdi na internetu podobnou ¢asovou osu/infografiku a vloz sem URL adresu zdroje.
Popis jak piesné jsi pii vyhledavani jiné ¢asové osy postupoval.
f. Rozsiteni: 1ze diskutovat ptispévky na socialnich sitich (napt. Stack Exchange) k validité informaci,
které Casova osa prezentuje.
i. Jak miZeme ovéfit, Ze infografika obsahuje pravdivé informace?
ii.  Vytvor vlastni material, ktery bude obsahovat odkazy na podobné ¢asové osy/infografiky a
tvij komentar (rozdily, vyhody, nevyhody, klicova slova)
iii.  Svij material sdilej prostiednictvim cloudu na kterém jste se dohodli s ostatnimi.
iv.  Jak bys vyfesil otazku duplicit? Jakou formu by mél mit material s odkazy, komentarem,
ktery jsi vytvoril?
3. Video (15 min - 1ze piehrat jen vybrané pasaze, studenti musi byt seznameni s kontextem hry, ucitel si musi
hru zahrat predem)
a. Pro€ podle vas hra vznikla?
b. Pro¢ hru hrajeme, nebo se divaime na videoukazku hry, jak tato hra souvisi s tématem izraelsko-
palestinského konfliktu?
c. Lze hru povazovat za objektivni? (studenti vyhledavaji informace k faktickym informacim na na
internetu)
d. Porovnej fakta zavéreénych titulkd hry s riznymi on-line zdroji?
e. Rozsifeni: hru mohou studenti hrat samostatné, 1ze diskutovat reakci Apple App Store na hru - staZeni
z distribuce, znovuuvedeni.
i.  Proc¢ hra “vadila”, pro¢ uz “nevadi”?
ii.  Souhlasil bys s tim aby hra byla z obchodu znovu stazena, pro¢?
iii.  Vyhledej diskuzi ke hie na socidlnich sitich a cituj nékolik hlavnich nazort?
iv.  Jak by podle tebe méla vypadat hra, ktera bude vyvazengjsi?
V.  Zpracuj vysledky porovnavani formou tabulky, ktera bude znazornovat jednotliva
porovnani. Zacit Ize zde.
4. Shrnuti (10 min - studenti vypracuji odpovéd’ na otazku pro€ je obtizné vytvofit vyvazeny a objektivni obraz
izraelsko-palestinského konfliktu)

@



https://forms.gle/F7t36MLLYfCSF1GN6
https://www.good.is/infographics/infographic-palestine-s-shifting-borders#open
https://visual.ly/community/infographic/geography/palestines-shifting-borders?utm_source=visually_embed
https://skeptics.stackexchange.com/questions/13777/is-this-map-of-israel-occupied-territory-accurate
https://www.youtube.com/watch?v=nANY8iDp5Ys
http://liyla.org/
https://www.wired.co.uk/article/palestinian-game-liyla-apple-app-store-ban
http://jcpa.org/the-gaza-war-2014/casualties-gaza-war/

ocekavané problémy

e Studenti mohou téma vnimat jako obtizné, je dulezité aby se v tématu orientovali uz pred aktivitou, jejimz
cilem neni primarn¢ ziskavani faktickych znalosti ale rozvoj schopnosti hodnotit etické diisledky a vnimat
slozitost etického hodnoceni minulosti.

o Nekteré on-line materidly jsou v anglicting, vzhledem k véku studenti a typu studia by se nemélo jednat o
zasadni piekazku




