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Didakticka hra (Jiny typ)

.pdf (pro tisk desky) .docx (pro pfipravu novych karti¢ek) .xls (databaze otazek)
.pdf (pravidla hry)

ANOTACE

Kyberneticka bezpecnost je zde pojimana jako deskova hra obsahujici sadu karti¢ek s otazkami i
odpovédmi z témat: bezpecnost v elektronické komunikaci, bezpecnost v socialnich sitich,
bezpecnost v kyberprostoru, bezpeénost a finance a pocitacové viry.

kybernetickd bezpecnost, pocitacové viry, bezpecnost na socidlnich sitich,
bezpecnost v kyberprostoru, bezpecnost a finance, bezpecnost v elektronické
komunikaci

ZAMERENI DVZ

Informacéni a komunikacéni
technologie

Informacni a komunikacéni
technologie
Informatika

90 min. (2 vyucovaci 14-16 let (ZS: 9. tfida; SS: 1. —
hodiny) 2. rocnik

Didaktickou hru je vhodné volit po tématu Internet, ¢i pfi prevenci prace
s internetem.
Zakladni znalosti z oblasti internetu a bezpecnosti v kyberprostoru.

Clovék a jeho svét, Clovék a svét prace

CIiLE A VYSTUPY

Cilem je reflektovat védomosti a dovednosti zZaka pfi praci
v kyberprostoru. Zak rozumf zakladni terminologii z oblasti kybernetické
bezpecnosti.

4.2 Ochrana osobnich udaji a soukromi (pokrocild uroven)

2.6 Prava digitdlni identity (pokrocila uroveri)

2.5 Netiketa (pokrocila uroveri)

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOWVY




PEDAGOGICKA
FAKULTA

UNIVERZITA KARLOVA

\ Podpora
rozvoje
J digitalni
gramotnosti
MATERIALNI A TECHNICKE ZABEZPECENI

nutné pomucky
pro praci s DVZ
nutné vybaveni -

pro uditele
nutné vybaveni -
pro zaka
METODICKE POKYNY

organizacni formy a metody vyuky
Karty otdzek rozdélte podle barev, kaZzdou kategorii promichejte a polozte na herni plochu do

prostoru s danou barvou, textem otazky dospodu. Kazdy hrdac si vybere jednu figurku a postavi ji do
stfedu herni desky na logo Svétem kybernetiky. VSichni hraci hodi kostkou a ten, kdo hodi nejvyssi
Cislo, zacina. Dalsi hraci pokracuji ve hfe po sméru hodinovych rucicek.

Vyucujici rozdéli zaky do skupin. Ucitel a vytvorené skupiny pfi hie se fidi pravidly hry. Hru mohou
hrat skupiny od dvou Zaku. Doporuceny pocet je 4-6 7ak(, ale konecny pocet ve skupiné je na zvazeni
vyucujicim.

K samotné hfe je mozné dodavat i vlastni otazky a vice prizplsobovat hru potifebam zakl a cilim
stanovenym ucitelem.

vhodny postup

Hrac, ktery je na tahu hodi kostkou a posune figurku o hozeny pocet poli¢ek po spirdle smérem od

stfedu herni desky. Hrac¢ po jeho levici vezme karticku s otdzkou podle barvy policka, na které je
umisténa figurka hrajiciho a precte otazku. Pokud hra¢ odpovi spravné, je mu predana karticka,
pokud Spatné, karticka se odloZi na herni desku do barevného pole. Takto hra postupuje ddle. Pokud
se hrac dostane na konec spirdly mize se opét vratit do stfedu herni desky. Priklad hrac¢ hodi 5 a do
konce spirdly uz zbyvaji jen dvé policka, potom dalsi tfi odpocita od stfedu herni plochy (zapocitava
se i policko s popiskem START). Hra konci bud’ pokud jiZ nejsou v néjaké kategorii karticky, pfipadné
muze byt predem urcen Cas, po ktery se hra bude hrat.

ocekavané problémy

Nehody a rozpory v konkrétni skupiné — nové prerozdéleni skupin napf. losovanim.

Nepochopeni pravidel hry — podrobnéjsi prostudovani pravidel a pfizplsobeni/zjednoduseni pravidel
pro konkrétni skupinu.

SloZitost/snadnost zadanych otazek — ucitel si pFipravi otazky, dle prilozené sablony, odpovidajici
kompetencim zakd.
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